Matonoha pri svadéni védy pari pocitacové
hry
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Co maji spolecného celosvétové znamé pocitacové hry jako Mafia nebo Kingdom Come:
Deliverance? Podileli se na nich brnénsti vyvojari a vznikaly i ve zdejsich hernich studiich.
Brno zkratka dobyva globalni herni svét. Co se za timto uspéchem skryva? A jak vznikaji ty
nejpropracovanéjsi souboje?

Moderator a herec Tomas Matonoha se Sel zeptat a poprat za témi nejzkusenéjsimi ve ¢tvrtém dile
poradu Svedu védu. Hvézdarna a planetarium Brno v tomto seridlu predstavuje brnénské védce i
jejich zaky, kteri se zapsali na hvézdné nebe védy a techniky. Podivat se na né mizete na
http://youtube.hvezdarna.cz nebo http://facebook.hvezdarna.cz

Jeho mise za objevenim fungovani her paradoxné startuje na Filozofické fakulté Masarykovy
univerzity. I tam totiz studuji pocitacové hry. ,Hry hraje nejen velké mnozstvi lidi, ale v tomto oboru
je také hodné penéz a tedy i pracovnich prilezitosti. U nds studujeme Herni design, na Fakulté
informatiky Ize studovat magisterskou specializaci Vyvoj pocitacovych her a na VUT bakaldrsky i
magistersky obor v ateliéru hernich médii,” priblizil Zdenék Zahora z Centra informacnich
technologii. Podle néj toto podhoubi mohlo vzniknout jen diky uspéchu brnénskych vyvojara a
kvalitnich firem. To pomohlo i ke vzniku akademicka sféry.

Asi nejznameéjsim studiem, kde vznikl i remake slavné Mafia, je Hangar 13 (drive 2K Czech). A pravé
do néj moderator poradu Svedu védu zavital a postupné se také stal jednou z hernich postav.


http://youtube.hvezdarna.cz
http://facebook.hvezdarna.cz

,Za témito zdmi se odehrdvd néco strasné tajného. A mé zajimd, co,” vyzvida herec, kterého vita
general manager Roman Hladik. Spolu prochazi mistnostmi, kde pracuji herni animatori,
programatori, grafici, zvukari, hudebnici nebo testeri. ,To skoro vypadd, jako by tady vznikala
animovand pohddka,” komentuje Matonoha. Hladik jej vSak brzy vyvadi z omylu. ,Produkce je
mnohem komplikovanéjsi,” rika, kdyz mu ukazuje, jak vznikaji vérohodné pohyby i hlasy hernich
hrdint. S&m Matonoha se tak stane jednim z bojovniki hry.

Herec se tak musi nejdriv nechat ,vyfotit” v takzvaném fotogrammetrickém skeneru. Ten brnénsky
patri mezi svétovou Spicku. ,Tady se snimaji herci pomoci 107 kamer umisténych na specidlni
konstrukci. Poté se z postav vytvori 3D model,” popsal Milan Dolezal z Hangar 13. Matonoha se pak
prevléka do specialniho odévu s desitkami senzorl - markeri - a za¢ina objevovat motion capture
studio. Za nedlouho se pak pusti se svym souperem do zurivého boje.

Tvorba her naSeho privodce uchvatila natolik, ze se nakonec vydal tam, kde se lihnou budouci
tvurci. Na Stredni Skolu uméni a designu. ,Na nasi skole vyucujeme i obor Game art, kde se snazime
studenty pripravovat na tvorbu v hernich studiich. U¢ime tady studenty programovat, vytvdret
grafiku, zvuk... zkrdtka od zacdtku az do konce,” vysvétluje mlady ucitel a vyvojar Filip Dufka. Détem
s objevovanim herniho tajemstvi doporucuje zacit co nejdriv. ,Na internetu lze najit spousty
webovych nastroji, kde se muzou zéklady naucit. Pak se tfeba muzou zkusit prihlasit na nasi Skolu a
pokracovat na univerzité nebo v hernim studiu,” popisuje cestu k atraktivnimu povolani Filip Dufka.

Porad Svedu védu

Pod taktovkou Hvézdarny a planetéaria Brno vznikly dosud Ctyti dily, které se dotykaji nejen hvézd,
ale také otézek zivota a smrti. Sviij vyzkum vesmiru odhalil svétovy astrofyzik Norbert Werner,
fungovani startu raket a vynaseni druzic na obéznou drahu popsali vyzkumnici z firmy SAB
Aerospace. Tomas Matonoha také predstavil pribéh, ktery dokazuje, ze diky spolupraci védcu a
1ékart umime zachranit nejen jeden lidsky zivot, ale zivot celych rodin. Ve tretim dile totiz byli divaci
vtazeni do vyzkumu 1é¢by dédicné leukémie, ve kterém brnénsti védci z CEITECu Masarykovy
univerzity udavaji celosvétovy smér. Podivat se na né mizete na www.sveduvedu.cz



http://www.sveduvedu.cz

