Aghanim, fintech spolecnost pro mobilni hry
zalozena byvalym generalnim a technickym
reditelem spolecnosti Xsolla, prichazi zmeénit
zpusob monetizace a distribuce mobilnich
her
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K dnesnimu dni predbézné zahajuje cinnost spolecnost Aghanim, integrovana platforma
pro obchodovani, automatizaci liveops, zapojeni komunity a platby v oblasti mobilnich her,
zalozena byvalym generalnim a technickym reditelem globalni spolecnosti pro obchodovani
s videohrami Xsolla.

Podpora hernich studii diky inovativnim nastrojum

Spole¢nost Aghanim se sidlem v Los Angeles vytvorila platformu pro primy pristup ke spotfebitelim,
ktera umoznuje vyvojarum mobilnich her vytvaret online herni centra (huby), poskytovat
personalizované nabidKky a zéroven zapojovat hracské komunity pomoci metahernich prvka, jako jsou
novinky, zebricky hracl, herni Gispéchy (achievementy), denni odmény a dalsi. Vydavatelim her
zaroven poskytne podporu ohledné agendy registrovaného obchodnika (Merchant of Record), takze
se nemusi zabyvat back-office finan¢nimi ikony spojenymi s bojem proti podvodum, danémi,
dodrzovéanim predpisu, sménami mén a dal$imi aspekty prijiméni plateb v nadnarodnim méritku.

Hlavni tym spole¢nosti Aghanim mé za sebou rozsahlé vysledky v oblasti reSeni pro rozsirovani
platforem prostrednictvim pusobeni v ruznych videohernich spolecnostech, desitky let zkuSenosti v
hernim prumyslu a dohromady vice nez 20 let zkuSenosti z praxe na pomezi fintech a videoher.
Spolecnost zalozili byvaly generalni reditel a technicky reditel spolecnosti Xsolla Konstantin
Golubitsky, byvaly generalni reditel Xsolla Labs Constantin Andry a byvaly technicky reditel Xsolla
Labs Albert Tugushev, kteri rozpoznali prilezitost k zdsadni transformaci mobilniho hrani diky
novému pojeti distribu¢nich a monetizacnich strategii, ktera uvolni miliardové hodnoty pro
videoherni studia a zajisti, aby toto nové nabyté bohatstvi zistalo v obéhu v Sir§im videohernim
ekosystému, podporilo tvorbu novych her, poptavku po novych technologiich a v kone¢ném dusledku
ucinilo svét lepsim mistem.

Spoleénost Aghanim vyrazné snizila bariéry pro rozsireni mobilnich her na web - studiim vSech
velikosti pomaha zajistovat distribuci pfimo ke spotrebitelim a tim i znasobit své Cisté prijmy. Diky
vy$$im marzim pak mohou herni studia uplatnovat kompetitivnéjsi strategie ziskavani uzivateld a
rozsirovat tak své hry.

Zakladni soubor produktl spole¢nosti Aghanim tvori:

Game Hub Builder : Code-free nastroj pro tvorbu webovych stranek, ktery hernim studiim umoznuje
vytvorit poutavy webovy prostor pro své mobilni hry. Originalni herni hub, ktery dokonale odpovida
zalozeny na generativni umélé inteligenci, vygeneruje pocatecni verzi centra a umozni studiim
doladit barvy, vizualni stranku a celkové uzivatelské prostredi.



LiveOps Builder : Revoluéni nastroj pro automatizaci vizualniho marketingu, ktery udrzi zapojeni a
nadSeni hrac¢ské komunity. Pomoci nastroje LiveOps Builder mohou studia presné cilit na razné
segmenty hrac¢l napri¢ ruznymi kanaly. Kampané na miru a individuélni nabidky (aktivované
udalostmi, jako je napriklad opusténi kosiku, navstéva herniho hubu nebo postup na vyssi Groven)
zajisti kazdému hraci skutec¢né jedine¢nou zkuSenost. Pro hladkou a plynulou komunikaci nabizi
vybér nastroju, jako jsou napriklad vyskakovaci okna, push notifikace ve hie a v prohlizeci nebo e-
maily.

Player Segmentation (Segmentace hracl) : Sofistikovany systém, ktery kategorizuje hrace na
zékladé chovani, preferenci a vzorcu zapojeni. Na zakladé pochopeni hracskych segmentu pak
mohou studia upravovat své strategie, optimalizovat monetizaci a zlepSovat celkové herni zazitky.

SKU Management (Sprava skladovych jednotek) : Tento nastroj zjednodusuje hernim studiim spravu
skladovych jednotek (stock-keeping units, SKU) a zefektiviiuje proces sledovani zasob, prodeje a
prijmu. Diky nastroji SKU Management Tool se mohou studia soustredit na tvorbu vyjime¢nych her a
financCni praci v pozadi prenechat spole¢nosti Aghanim.

Billing Engine (U&etni systém) : Pokladna pro mobilni zafi{zeni, vybudovand s maximalnim
soustredénim na optimalizaci distribu¢nich nékladi, nabizi nejvyhodnéj$i moznosti plateb, vCetné
kreditnich karet, ACH, Apple Pay a dalSich.

Spoluzakladatel spolecnosti Aghanim Constantin Andry ve svém prohlaseni uvedl: ,V kontextu
poklesu cistych prijmi plynouciho ze stdle nepriznivéjsiho prostredi pro akvizici uzivateli a ve svétle
nejnovejsich zmén v oblasti regulace a reakce spolecnosti Apple na né je zrejmé, zZe absence
strategie primého prodeje spotrebiteliim by mohla znamenat existencni hrozbu pro vydavatele
mobilnich her, kteri v minulosti prilis spoléhali na distribucni kandly. Studia nyni strategicky zvazZuji
provoz samostatného herniho hubu oproti platebniho systému na webu, ktery neprindsi témer zadné
vysledky."

,Vzhledem k velké rozmanitosti hra¢skych profilii a specifikum distribu¢nich kandlil se segmentace
hrdcu a liveops staly nezbytnymi kompetencemi pro kazdé herni studio, které chce byt v tomto
prostoru konkurenceschopné. Casto jsou viak zajistovdny do znacné miry manudIné pomoci tabulek.
Spolecnost Aghanim, kterd se zaméruje vylucné na sluzby v oblasti mobilnich her, nyni zabudovala
ndstroje segmentace a liveops primo do samotnych zdkladi platformy," fiké spoluzakladatel
spolec¢nosti Aghanim Albert Tugushev.

Konverzac¢ni analyzu spole¢nosti Aghanim zajistuje generativni Al kopilot Newton, ktery aktivné
vyhledava anomalie, trendy a rustové hacky a na zakladé téchto zjisténi navrhuje zlepSeni. ,Brzy
budete moci Newtonovi jednoduse zadat, aby zvysil LTV (loan-to-value, pomeér uvéru k hodnoté) a
snizil naklady na distribuci, a on bude nepretrzité - 24 hodin denné, 365 dni v roce - A/B testovat
vaSe e-maily, experimentovat s monetiza¢nimi nabidkami a vSe provérovat u riznych segmentt
pomoci vSech dostupnych néstroju tak, aby pro vas zajistil nejlep$i mozny vysledek," vysvétluje dalsi
spoluzakladatel Konstantin Golubitsky.

Spole¢nost Aghanim je koncipovana jako otevrena platforma a zve herni experty, marketingové
agentury a poskytovatele hernich nastroju k registraci nebo k dokonc¢eni predbézné integrace, ktera
zvy$i jejich dosazitelnost pro partnery spole¢nosti Aghanim prostrednictvim rozcestniki Connectors
Marketplace a Experts Directory.

Spole¢nost také zrizuje poradni organ s ucasti kliCovych partneru, ktery bude platformu déle
zdokonalovat a koordinovat priority.



Spole¢nost Aghanim ziskala strategické financovani od syndikatu Ctyr americkych firem rizikového
kapitélu: od drivéjsiho investora Shopify, spolecnosti Bessemer Venture Partners, newyorské Point
72 Ventures, predni fintech spolecnosti rizikového kapitalu QED Investors a od spole¢nosti A16Z
GAMES SPEEDRUN, znamého lidra v oblasti investic do technologii v hernim prumyslu.

O spolecCnosti Aghanim

Spole¢nost Aghanim, zalozena v ¢ervnu 2023, se chysta zménit zpisob monetizace a distribuce
mobilnich her. Vice informaci naleznete na webovych strankach spolecnosti Aghanim.

Kontakt pro média: press@aghanim.com

Novinky o spolecnosti Aghanim sledujte na socialnich sitich LinkedIn, Twitter, Facebook a
Instagram.
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K dneSnimu dni predbézné zahajuje ¢innost spolec¢nost Aghanim, integrovana platforma pro
obchodovani, automatizaci liveops, zapojeni komunity a platby v oblasti mobilnich her, zaloZzena
byvalym generalnim a technickym reditelem globalni spole¢nosti pro obchodovani s videohrami
Xsolla.
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