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Zamérem projektu iniciovaného Ceskymi centry a pripraveného v izké spolupraci s
Visiongame (Archiv ¢eskoslovenskych vyvojaru a hracu) je predstavit zahrani¢cnimu publiku
soucasnou c¢eskou hru v komplexni podobé - nejen koncovymi vystupy prostrednictvim
konkrétnich her, ale i priblizenim tvurciho procesu s akcentem na vybrané prvky, které
definuji vybrana herni studia a jejich pristup ke zpracovanému tématu ¢i problematice,
popt. dal$i napojeni na umélecké ¢i vzdélavaci sektory. Na realizaci se kromé Ceskych
center podili spolecnost Alza.cz, GDACZ (Asociace ¢eskych hernich vyvojara), Prusa
Research, Soundsgate. Vznik projektu podporila Nadace PPF.

,Z nasi praxe v zahrani¢i vime, ze ceské hry a obecné ¢esky gamingovy priumysl maji ve svété dobré
jméno a mnohd prestizni ocenéni. Mnohdy ale herni fanousci viibec netusi, kde md jejich oblibend
hra své koreny. I proto vznikla myslenka pripravit vyberovy projekt kurdtorovany expertem primo z
nitra ceské gamingové scény ve forme komplexnéjsi expozice nejznamejsich, nezavislych ¢i svym
pojetim specifickych ceskych her a také prostrednictvim jejich studii ddle predstavit i pribéhy a
tviiréi slozky jejich vyvoje. Chceme ukdzat, Ze Cesko md skvélé tviirce, kterf obstoji i na globdIn{
herni scéné,” uvedla k projektu generalni reditelka Ceskych center Jitka Panek Jurkova.

BOHATY KURATORSKY KONCEPT

Kuratorovany vybér vedeny Miroslavem Zékem, zakladatelem portalu Visiongame, akcentuje
audiovizualni kvality i vztah k ¢eské kulture a historii. Ceské hra je ovlivnéna tradici autorské
animace, vynika napaditym resenim vnitrni struktury vcetné zapojeni vyrazné zvukové ¢i hudebni
slozky, zpracovanim vybranych témat ¢i pribéht i ochoté diskutovat o spole¢enskych tématech. Hry
vyvijené a realizované v Cesku navic ziskdvaji mezindrodni pozornost a ocenéni ve svété diky svému
kreativnimu zpracovani, inspirativnimu obsahu, uméleckym kvalitadm i vzdélavacimu charakteru.

Zakladatel Archivu Ceskoslovenskych vyvojara a hract a kuréator vystavy, Miroslav Zak k vybéru
miliony hrdct a velké komunity. Na vystavé najdeme také malé nebo stredni projekty, které jsou
nezdvislé a nabizi zajimavou uméleckou a autorskou vizi. Navstévnici se mohou tésit na origindlni
autorské tituly, které dokdzou hrace a hracky vtahnou do jejich nekonecnych vesmirt. Bude to
jedinec¢ny zadzitek jak pro ne-hrdce tak herni fanousky.”

V Cesku plisobi pres 130 subjektli zabyvajicich se tvorbou her, pfi¢emz zaméstnava vice jak 2 000
lidi. Vznikaji také specializované studijni obory, Skoly, inkubatory ¢i akceleratory, které cely sektor
dale proménuji.

,Vystava v zahranici poprvé ucelené predstavi ¢esky gaming - sféru, ve které se potkavd umélecky a
technicky talent ceskych tviircii. Myslim si, Ze je dulezité pripominat svétu, co mu nase zemé miize
nabidnout, a to je hlavni diivod, pro¢ jsme se rozhodli Nekonecné vesmiry podporit. Zaroven
soucasné ceské hry casto navazuji na silnou tradici ceské autorské animace, které se v Nadaci PPF
dlouhodobé vénujeme treba podporou vystavy Svéty ceské animace nebo festivalu Anifilm,”
vysvétluje clenka spravni rady Nadace PPF Jana Tomas Sedlackova.



Nezbytné technické vybaveni pro interaktivnost celé expozice poskytla spole¢nost Alza.cz. Jeji
divizni reditel Jan Horacek k tomu dodava:

“Mdme radost, Ze se muizeme podilet na vystavnimu projektu Nekonecné vesmiry zapujcenim
hardwarového vybaveni v podobé hernich notebookil, konzoli, monitort a prezentacnich tableti v
hodnote 350 000 K¢. Diky tomu budou moci ndvstévnici projektu prozit interaktivni a fascinujici
zazitek. Primo na Alza.cz pak zdkaznici najdou sirokou skdlu herniho vybaveni od her, konzoli az po
pocitace, a samozrejmeé i prislusenstvi a merchandise. Bavi nds podporovat a rozvijet oblast gamingu
a zabavy. Uz ted se tésime na dalsi projekty a inovace v tomto vzrusujicim odvetvi.”

SERIE TEMATICKYCH VIDEO ROZHOVORU

Projekt aktualné doplnuje tematicka série 10 kratkych videi vzniklych v partnerstvi s Radiem Prague
International (RPI), kterd predstavuje vybrané zastupce soucasné ceské gamingové scény. Videa jsou
dostupna na webu ¢i Facebooku Ceskych center nebo RPI.

Iniciatori a organizatori:

Ceska centra, VISIONGAME

Za podpory:

Nadace PPF

Partneri:

Alza.cz, Asociace ¢eskych hernich vyvojaru - GDACZ, Prusa Research, GDS Prague, Soundsgate
Webova stranka projektu: http://www.infiniteczechgames.com

CESKA CENTRA

Ceska centra, prispévkova organizace Ministerstva zahrani¢nich véci CR, jsou stéZejnim néstrojem
verejné diplomacie zahrani¢ni politiky Ceska a rozvijeji kulturni vztahy mezi zemémi. JakoZto
kulturni institut jsou ¢lenem sité zahraniCnich evropskych kulturnich institutt EUNIC. Prezentuji
nasi zemi v Siroké Skale kulturnich a spoleCenskych oblasti: od uméni pres kreativni pramysly az po
propagaci uspéchi ¢eské védy a inovaci. Vénuji se vyuce ¢estiny v zahranici. Zapojuji se do
mezinarodnich projektd a slouzi jako platforma pro rozvoj mezinarodniho kulturniho dialogu. V
sou¢asnosti piisobi v zahrani¢i celkem 28 pobocek na 4 kontinentech. Kromé Ceskych center
spravuji také Cesky diim v Bélehradé, Bratislavé a Jeruzaléms.

http://www.ceskenoviny.cz/tiskove/zpravy/ceska-centra-predstavuji-nekonecne-vesmiry-novy-vystavni
-projekt-mapujici-ceskou-herni-scenu/2450269
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