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Cilem akce Bonfire@Zlin je sjednotit komunitu hernich vyvojaru ve Zlinském kraji a
vytvorit prostredi pro inspirativni prezentace od odborniku v oboru.

Program vecera nabidne tri zajimavé prezentace, které budou zaméreny na ruzné aspekty herniho
vyvoje. Prvni prezentaci pod nazvem “Vyvoj vizualniho stylu indie hry” predstavi Pavel Novak z
polyperfect. Marek Zeman z Terrible Posture Games se zaméri na téma “Hledani vlastni cesty game
designéra”, zatimco Martin Pernica z Flying Rat Studio priblizi technické aspekty v prednasce “Jak
vybér technologie muze ovlivnit vasi vyvojarskou cestu”. Po prezentacich bude nasledovat prilezitost
k inspirativnim setkédnim s prednimi tviirci v hernim primyslu a k relaxaci a diskuzi pti oblibeném
napoji.

“Motivaci pro Bonfire@Zlin je vytvorit prostor pro nadsence do herniho vyvaje, ale i pro ty, kteri
treba jen zvazuji tuto cestu, kde si budeme moci sdilet informace a zkusenosti jak formou predndsek
i uvolnénym posezenim. JelikozZ vyvoj novych her je uzasnd, ale nelehkd cesta, povazuji sdileni
informaci (a nejen téch pozitivnich, protoze sdilet i ,faily” je klicové pro pouceni se) za naprosto
esencidlni. Nasim cilem je tak tvorit lokdlni komunitu na téma game developmentu, kde se miizeme
inspirovat a ucit od sebe navzdjem. Doufam a vérim, Ze se nam timto podari spustit urcitou ,tradici”,
kdy se tato akce bude pravidelné opakovat,” uvedl o planované akci jeden z jejich iniciatoru Martin
Pernica z Ceského vyvojarského studia Flying Rats.

Akce navazuje na uspésnou soutéz GameJam, jejiz prvni ro¢nik usporadalo UPPER Centrum
kreativnich prumysli a podnikéni zrizeny Fakultou multimedidlnich komunikaci pri Univerzité
Tomase Bati ve Zliné s partnery FMK, FAI a visiogame.cz v inoru tohoto roku.
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