Jak je slozite si vytvorit vlastni pocitacovou
hru?
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Co jsou v dnesni dobé hlavni herni principy a pilire, o které se muze hra oprit? Jakeé jsou
nové technologické trendy v hernim designu a jak se v ném vyuziva AI? A co je to
GameJam? O tom vSem s Ing. Adamem Veseckym, vedoucim Laboratore grafiky a herniho
designu FIT CVUT.

Zajima vas bezpecnost, uméla inteligence, drony, IT v astronomii nebo kamery ve verejném
prostoru? Poslechnéte si i predchozi dily podcastu Jednicky a Nuly na webu fit.cvut.cz/podcast a v
aplikacich Spotify, Google Podcasts a Apple Podcasts.
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