Hazard pristupny détem: Michael Kohajda
(za KDU-CSL) diskutoval s odborniky o
regulaci loot boxu
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»Cilem dnesniho kulatého stolu byla zejména debata o tom, zda viibec problematika loot
boxu existuje a jak bychom se k ni pripadné méli postavit.

Jednd se o problém, ktery je treba regulovat v pravnim rddu? A pokud ano, jakym zptisobem? Kde
bychom se méli na skdle mezi nulovou regulaci a uplnym zdkazem pohybovat? To vse jsou otdzky,
které jsme v ramci diskuze otevreli a podrobné je rozebrali z odborného hlediska. Jednd se vsak o
tématiku, kterd md opravdu mnoho vrstev. Do budoucna bychom tedy rddi pokracovali napriklad
debatou se zdstupci rodi¢t a dalsich zdjmovych skupin,” ekl na ivod poslanec za KDU-CSL a
organizator kulatého stolu Michael Kohajda.

~Mnohé studie jiz prokdzaly jednoznacnou souvislost mezi loot boxy a hrdacskym chovdnim. Uziti
takovych boxt totiz spocivd v porizeni virtudlniho balicku hracem za redlné ¢i virtudlni penize. Tento
balicek md ndsledné hrdci pomoci ve vyhre, on saim vsak nevi, co je jeho obsahem. Prakticky tedy
sdzi urcitou ¢astku na nejisty vysledek s moznosti vyhry, ¢cimz jsou splnéna kritéria definice
hazardnich her. I proto jsou loot boxy povazovdny za branu k hazardu. DilezZité je také poznamenat,
Ze ohrozenou skupinou jsou v této oblasti zejména déti a dospivajici. AZ 93 % mobilnich her
obsahujicich loot boxy je totiz povazovdno za vhodné pro déti do 12 let,” sdélil reditel Institutu pro
regulaci hazardnich her Jan Rehola.

,Od roku 2015 v ramci studie sledujeme hrani digitdlnich her a traveni ¢asu na socidlnich sitich, na
problematiku loot boxi pritom upozorriujeme ve zprdvdch o hazardnim hrani jiz od roku 2017. Jako
Ndrodni monitorovaci stredisko sbirdme informace od subjektt realizujicich dotaznikové priizkumy
tykajici se danych témat. Jeden z téchto prizkumt uvddi, Ze digitdlni hry, mezi které radime jak hry
pocitacové, tak napriklad mobilni, hraje na denni bazi az 20 % dospivajicich, mezi nimiz vyrazné
prevazuji chlapci. Podle dostupnych dat pak az 11 % dospivajicich hraje digitalni hry ctyri a vice
hodin denné, o vikendu je to az 23 % dospivajicich. I proto je treba kldst na reseni této problematiky
ve verejném prostoru vyrazné vétsi diiraz,” podotkla Pavla Chomynova, vedouci Nérodniho
monitorovaciho strediska pro drogy a zavislosti.

,Zavislostni chovdni je chovdnim neintenciondlnim, mimovolnym a kompulsivnim. Diivodem jeho
iniciace je samotné hardwarové zarizeni, napriklad telefon ¢i notebook. Jeho neustdla dostupnost a
blizkost pak déti ldkd k hrani digitdlnich her. U hrdce ve findle vznikd zminéné automatizované
chovdni, které miizeme povazovat za zavislost. Vedle samotné zavislosti se musime zamyslet také
nad problémem tezby behaviordlnich dat. V nékterych pripadech je totiz moZné spoustu vybaveni, za
néz je v ramci her treba zaplatit, poridit zdarma od tretich stran. Déti, jimz jsou tyto nabidky
primdrné urceny, si vsak casto neuvédomuji, Ze za takové loot boxy sice neplati penézi, ale cena v
podobé jejich osobnich dat je velmi vysokd,” vysvétlil Jan J. Salomoun z projektu Systémové podpory
rozvoje adiktologickych sluzeb v ramci integrované protidrogové politiky.

,V souvislosti s vyrokem, Ze gaming neni gambling, je treba poukdzat na fakt, Ze az pro 20 % hracu
predstavovalo hrani her jiz zminénou vstupni brdnu ke gamblingu. Hrdcsky potencidl totiz rozviji



mechanismus sdzeni. Gambleri pak naopak uvddéji, Ze se ¢asto uchyluji k loot boxtim, které se
gamblingu v mnohém podobaji. Gaming opravdu neni gambling, nesmime vsak zapominat na to, Ze
pro néj predstavuje vyrazny rizikovy faktor,” doplnila Jaroslava Sucha z Univerzity Palackého v
Olomouci.
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