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Kurz slouzi jako ukazka zakladnich moznosti 3D softwaru Blender a jeho vyuziti pri tvorbé
a zpracovani architektonickych a jinych stavebnich navrhu. Budou vysvétleny zakladni ¢asti
Blenderu, tj. seznameni s prostredim Blenderu, jeho funkcemi a zpusoby tvorby a
vizualizace obsahu.

Z hlediska finalnich vizualizaci bude ukazano, jak vyuzit HPC zdroje pro fotorealisticky rendering, a
jak k témto zdrojum snadno pristupovat primo z prostredi Blenderu.

Kurz je vhodny pro zacatecniky.

Kurz je uréen studentiim a zaméstnancim Fakulty stavebni VSB-TUO.
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