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Jak bezpiecznie korzystac¢ z internetu? Ktore informacje o sobie mozna udostepnia¢, a
ktore warto zachowa¢ dla siebie? Jak rozpoznac¢ zagrozenia i nie da¢ sie zmanipulowa¢ w
swiecie cyfrowym? Na te i wiele innych pytan uczniowie klas 4-6 moga szuka¢ odpowiedzi,
uczestniczac w edukacyjnej grze terenowej ,, Detektywi Prywatnosci: Misja: odpornosc¢
cyfrowa”. Material zostal skonsultowany pod wzgledem metodycznym z ekspertami Osrodka
Rozwoju Edukaciji.

Gra zostata przygotowana w ramach programu edukacyjnego Prezesa Urzedu Ochrony Danych
Osobowych , Twoje dane - Twoja sprawa”, ktérego celem jest ksztattowanie wiedzy i umiejetnosci
uczniow oraz nauczycieli w zakresie skutecznej ochrony danych osobowych. Kompetencje te sa
waznym elementem odpowiedzialnego i bezpiecznego funkcjonowania w srodowisku cyfrowym.
Program jest realizowany pod patronatem honorowym Ministra Edukacji oraz Rzecznika Praw
Dziecka.

Nauka przez dzialanie

LDetektywi Prywatnosci: Misja: odpornos¢ cyfrowa” to propozycja edukacji, ktora taczy grywalizacje
i zdobywanie wiedzy z aktywnoscig, wspotpraca oraz rozwigzywaniem praktycznych problemoéw.

Uczniowie pracujac w zespotach, odwiedzaja kolejne stacje z zadaniami. Na kazdej z nich mierza sie
z sytuacjami nawiagzujacymi do codziennych doswiadczen zwiazanych z korzystaniem z internetu,
medidw spotecznosciowych i urzadzen cyfrowych. Analizuja przedstawione problemy, szukaja
rozwiazan i podejmuja decyzje wymagajace krytycznego myslenia.

Taka forma nauki pozwala nie tylko zdobywac wiedze, ale rowniez wykorzystywac ja w praktyce.
Wspoélne wykonywanie zadan wzmacnia wspoétprace i kompetencje spoteczne, a zdobywanie
doswiadczen poprzez dziatanie sprzyja trwatemu przyswajaniu nowych umiejetnosci.

Prywatnos¢, bezpieczenstwo i cyfrowa odpornosc¢
Podczas gry uczniowie rozwijaja kompetencje zwiazane z:

e ochrona prywatnosci i danych osobowych,

e bezpieczenstwem informacji,

higiena cyfrowa,

rozpoznawaniem zagrozen w internecie,

» Swiadomym udostepnianiem informacji o sobie,
odpowiedzialnym korzystaniem z technologii,



¢ krytycznym podejsciem do informacji i tresci dostepnych w sieci.

Zadania zostaty osadzone w sytuacjach, z ktérymi dzieci moga spotka¢ sie na co dzien.

Dzieki temu uczniowie moga lepiej zrozumiec¢, jakie konsekwencje moga miec ich decyzje
podejmowane w srodowisku cyfrowym i dlaczego ochrona prywatnosci jest wazna nie tylko w teorii,
ale réwniez w codziennym zyciu.

Gra zwraca takze uwage na znaczenie odpornosci na manipulacje, dezinformacje i cyberzagrozenia.
Uczestnicy ucza sie, jak bardziej Swiadomie poruszac sie w swiecie nowych technologii oraz jak
korzystac z sieci z poszanowaniem prywatnosci - zarowno wtasnej, jak i innych osob.

Zapraszamy szkoly do udzialu w pilotazu

Zapraszamy szkoly zainteresowane udziatem w pilotazu edukacyjnej gry terenowe;j ,Detektywi
Prywatnosci: Misja: odpornos¢ cyfrowa” do rejestracji.

Rejestracja do udzialu od 5 do 23 pazdziernika 2026 r.:
https://wydarzenia.uodo.gov.pl/?r=detektywi-prywatnosci-rejestracja

Udziat w grze to okazja do potaczenia edukacji na temat ochrony danych osobowych
i prywatnosci z aktywna, zespotowa forma pracy, bliska codziennym doswiadczeniom uczniow.

Podziel sie opinia po zakonczeniu gry

Po zrealizowaniu gry zachecamy do wypeknienia ankiety ewaluacyjnej. Zebrane opinie i uwagi beda
pomocne w doskonaleniu przygotowanego materiatu. Na ankiety czekamy do 26 pazdziernika 2026 r.

Ankieta ewaluacyjna:

https://wydarzenia.uodo.gov.pl/?r=ewaluacja-detektywi-prywatnosci

Detektywi Prywatnosci: Misja: odpornosc cyfrowa” to zaproszenie do wspdlnego odkrywania zasad
bezpiecznego i odpowiedzialnego funkcjonowania w cyfrowym swiecie - poprzez dziatanie,
wspoltprace i doswiadczenie.

Chcesz wiedzie¢ wiecej?

Realizacja gry moze by¢ poczatkiem dalszej rozmowy o prywatnosci, bezpieczenstwie w internecie,
odpowiedzialnym korzystaniu z technologii oraz Swiadomym odbiorze informacji. Warto wykorzysta¢
zdobyte podczas niej doswiadczenia jako punkt wyjscia do pogtebiania wiedzy, utrwalania dobrych
nawykow i rozwijania kompetencji potrzebnych do bezpiecznego funkcjonowania w cyfrowym
Swiecie.

Gra organizowana jest w ramach ogdlnopolskiego programu ,Twoje dane - Twoja sprawa”.
Szczegotowe informacje na temat zapisow i realizacji programu znajduja sie na stronie UODO:
www.uodo.gov.pl/tdts. W ramach programu dzielimy sie wiedza ekspercka w formie konferencji,
szkolen, webinariow i materialéw edukacyjnych. Rekrutacja do XVII edycji trwa do 31 pazdziernika
2026 roku.

Dodatkowo Osrodek Rozwoju Edukacji przygotowatl na Zintegrowanej Platformie Edukacyjnej
bezptatny zestaw materiatéw, na temat bezpieczenstwa w sieci, ochrony danych i prywatnosci,
cyberprzemocy, higieny cyfrowej, dezinformacji oraz oceny wiarygodnosci informacji.



https://uodo.gov.pl/pl/715/4595
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