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Mlada dizajnérska dvojica Timea Kepova (1999) a Georgios Somarakis (1999) spolu zalozili
stiadio Vnem zamerané na dizajnérske autorské solitéry a malosériova produkciu. Na scénu
produktového dizajnu prinasaja vlastny dizajnérsky nazor, ktorym sa snazia konkurovat
velkovyrobe a rychlym rieseniam.

Nechyba im sebakritika, ale ani inovativne napady, manudlna zruc¢nost a detailné technické riesenia.
Zozbierali mnozstvo oceneni, ale na ten najvacsi uspech este stale cakaju: aby sa ich praca dostavala
ku klientom.

Obaja ste v roku 2024 ukonéili stiudium na Vysokej $kole vytvarnych umeni v Bratislave (VSVU). Je vasa denna
realita vzdialena od ocakavani, ktoré ste mali pocas studia, alebo sa im aspon pribliZuje? Predstavovali ste si
takto svoj zivot po skole?

GS: Podla mna sa tento druhy rok po Skole, kde som absolvoval na katedre dizajnu Ateliér industrial
dizajnu, viac priblizuje k tomu, ¢o sme chceli robit. Mame o nieco viac prace, aj sa dari lepsie
zadefinovat nas ako Stidio. Momentalne napriklad spolupracujeme s jednou firmou na vyvoji novych
produktov, a to je vlastne to, ¢o sme chceli robit hned po Skole. Len to nebolo mozné, pretoze sme
nemali vybudované portfélio. Tak sme si poCas prvého roka po Studiu povedali, ze si ho budeme
budovat vlastnymi autorskymi vecami. Tak vznikli napriklad lampy z hadice THE HOSE (2025),
realizovali sme zakazkovu policu BURNOUT SHELF (2025) a zaroven aj drobné doplnky do interiéru
z dreva. Primarne to bolo dobré na to, aby sme vyjadrili svoj styl a ukéazali, Co vieme robit. To, ze
kone¢ne mame ateliér, zlepSuje organizovanie ¢asu a rezimu. Uprimne sme si mysleli, Ze bude
jednoduchsie zacat sa zivit dizajnom hned po Skole. Ale museli sme si uvedomit, ze asi naozaj trva
nejaky ¢as, kym sa Clovek dostane do bodu, Ze je produktovy dizajnér.

TK: Potom sme otvorili portal Profesia a zistili sme, ze na Slovensku je to naozaj s pracou v dizajne
takeé zlé. A7 po Skole nam doslo, Ze sa tu neda velmi zamestnat ako produktovy dizajnér. Chvilu som
pracovala v architektonickom Studiu, kedZe som Studovala interiérovy dizajn na katedre dizajnu
VSVU (2022 - 2024), ale nebolo to pre mila. Rozhodli sme sa teda, Ze ddme vSetku na$u energiu do
hladania vlastnej cesty. Presvedcili sme sa tiez, ze dizajn nie je len o tom niec¢o navrhnut, ale Ze
okolo toho je este tisic dalSich veci, ktoré clovek musi robit a riesit. A to som si dovtedy
neuvedomovala.

Chceli by ste na niektoré z tych aktivit niekoho mat, keby sa dalo?

TK: Podla mna je velmi prospesné mat pri niektorych veciach okolo seba Iudi, ktori sa na ne
$pecializuju. Ci uZ ide o grafiku, fotenie, texty alebo dalsie veci okolo prezentécie znacky a
produktov. Vacsinu z toho si momentalne robime sami, lebo na to zatial neméme prostriedky, ale
casto citime, zZe ak by to vykonal cClovek, ktory sa tomu profesiondlne venuje, vysledok by bol Gplne
niekde inde. Pri custom produktoch by sa nam urcite zisli Iudia na tieto oblasti, aby produkty mozno
lepsie fungovali aj v online priestore. ESte pocas Studia na Vysokej Skole vytvarnych umeni ste okrem
semestralnych prac zacali riesit projekt mimo Skolského zadania 15:15. Tento subor sedacieho
nabytku sa stal prvym projektom vasho spolo¢ného Studia. Mali ste uz vtedy v hlave, Ze to bude to,
¢im sa pokdusite zivit?

GS: Asi ano. Chceli sme si vyskusat prvy oficialny spolo¢ny projekt, a tym odstartovat nasu
spolupracu.



TK: Pri tej kolekcii sme si aj dost veci uvedomili. Navrhovat ndbytok nas velmi bavi, no priamo ho aj
vyrabat by bolo pre nas neredlne. Skor chceme ist cestou spoluprace s vyrobcami a na vyvoji sa
podielat s nejakou konkrétnou firmou.

Hladali ste vyrobcu na tato kolekciu?

GS: Hladali sme aj tu na Slovensku, ale zatial z toho ni¢ nebolo. A potom sme to uz netlacili dalej, ¢o
je mozno trochu aj nasa chyba. Ako keby sme ¢akali, ze to samo nejako pdjde, ale to sa neda.

TK: Ked na to vSak pride niekedy Cas, kolekcii sa chceme este venovat.

Chéapem, Ze vas urcite bavi viac navrhovat a prototypovat. Stidio vam zatial funguje v dvoch rovinach - v
custom dizajne a rieSeniach pre klientov na mieru a v produktovom portféliu vasich dizajnov z ré6znorodych
materialov. Tie aj sami produkujete a je mozné ich kapit aj cez e-shop. Aktualne ste niektoré z nich aj
predstavili na spolocnej autorskej vystave nazvanej Vedla seba. Ktora z tychto dvoch poloh preferujete?

TK: Momentalne ndm vyhovuje, ze pracujeme v tychto dvoch rovinach, lebo idu v podstate ruka v
ruke. Tym, Ze robime na vlastnych projektoch a budujeme vlastnt znacku, zaroven tvorime portfolio,
na ktorého zaklade potom klient vidi nas sposob uvazovania a pristup k dizajnu. Zaroven je tu aj
tretia rovina, a to je ndvrh na mieru do konkrétneho priestoru, ktory nas v zaciatkoch asi najviac zivi.
Vdaka tomu mame moznost tieto veci kombinovat a zaroven postupne zistovat, ¢o je pre nas
dlhodobo udrzatelné, ¢i skor spoluprace s klientmi, alebo vlastna znacka a produkty.

GS: S navrhmi na mieru je to tak, ze je to vzdy ista vyzva, je to uplne iny druh navrhovania. Musi to
byt pre ten konkrétny priestor dobré, musi to tam fungovat, pricom inde by to mozno fungovat
nemuselo. Ale ked robime nejaké malé produkty, ktoré by sme chceli idedlne produkovat vo vacsej
sérii, tak to je uplne nieCo iné. Tam sa treba pozerat na celkom iné kritérid. A podla mna je o nieco
jednoduchsie, ked uz je nejaky produkt vymysleny, zabehnuty vo vyrobe a dé sa dalej predavat pod
zabehnutou znackou. A mozno tam aj trosku smerujeme.
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