Designeri ze Sutnarky uspéli na LEGO
workshopu v Dansku
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Proc si uz déti tolik nehraji s fyzickymi hrackami a radéji se bavi hrami online? Praveé na to
se v danském Koldingu zaméril multidisciplinarni tym studujicich designu vedeny Janem
Korabecnym ze Sutnarky. Jejich projekt ziskal na mezinarodnim workshopu prvni cenu.

Jaka je role fyzické hry v soucasném svété? Co dnes spotrebitelim nabizi napriklad stavebnice
LEGO? Témto otazkam se vénoval letosni Mezinarodni designérsky tyden poradany Mezinarodni
obchodni akademii (International Business Academy) v danském Koldingu. Na workshopu
poradaném pod patronatem laboratori Creative Play Lab spole¢nosti LEGO Group zmérili sily
studujici designu z celé Evropy. Zjistovali, co lidi viibec jesté vede ke hre s kostkami a co jim takova
hra dava. Vyhral mezinarodni tym studentt a studentek pod vedenim Jana Korabecného, designéra a
pedagoga z Fakulty designu a uméni Ladislava Sutnara Zapadoceské univerzity v Plzni (FDU). Jejich
projekt detailné popsal a rozebral vnitini motivace déti ke hre s kostkami LEGO.

LAnalyzovali jsme diivody toho, pro¢ si déti tolik nehraji s fyzickymi hrackami a pro¢ jsou pro né
naopak atraktivni online platformy a hry. Zjistovali jsme, jaka je jejich motivace, a moderovanou
diskuzi v tymech jsme hledali silné a slabé stranky nabizenych reseni. Pro designéra je zdsadni vcitit
se do uzivatele," vysvétlil vedouci vitézného tymu a zéroven $éf ateliéru Prumyslovy design na FDU
Korabe¢ny. Kromé designéri ze Sutnarky pracovali v tymu také studujici marketingu a businessu.
Odborna porota na vitézném projektu ocenila zejména hloubku zpracovani uZivatelskych dat a jejich
uspésné prevedeni do konkrétnich navrhlt pro budouci inovace.

Zatimco digitalni technologie prebiraji stale vice ¢innosti, schopnost tvorit rukama, dovednost,
kterou odbornici povazuji za nezbytnou pro reseni budoucich problému, stale zustava
jednou z cest, jak rozvijet kreativni mysleni. A na tom stavi i filozofie znacky LEGO vyjadrena
sloganem ,hands-on, minds-on". Podle organizatora workshopu je treba pravé toto spojeni znovu
pojmenovat a uchopit. Mezinarodni designérsky tyden tak letos oteviral naléhaveé aktualni otazky:
Jakou hodnotu predstavuje fyzickéa hra ve svété, kde je digitalni zabava tak snadno dostupna? Je to
unik od obrazovek, péce o dusevni pohodu, nebo zpusob sebevyjadreni? A co vlastné lidé od fyzické
hry ocekévaji? Kurz mél ucastniky naucit chapat designérsky vyzkum jako strategicky nastroj inovaci
a ukazat jim, jak se da fyzicka hra vyuzit k vytvareni smysluplnych a do budoucna orientovanych
designovych reseni.

Do Koldingu letos dorazily celkem Ctyri desitky studujicich. Pod vedenim akademickych lektort
pracovali v Sesti mezindrodnich a multioborovych tymech na realném zadani. A nebylo to jen o
cenach. ,Ztistavame v kontaktu. Spolec¢nost LEGO nabidla nasim studujicim moznost prihldsit se na
internship, coz je skvéld prilezitost. A samozr'ejmé se tésime na dalsi rocnik International Design
Weeku," dodal Jan Korabecny. Sutnarku letos reprezentovali studujici Adam Horky, Klara Petrova,
Simon Hrbek, Jan Vicek a Ilja Skyban z ateliéru Primyslovy design a Veronika Keprtova z ateliéru
Produktovy design. Doprovodil je také pedagog Stépan Soutner.
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