Co maji spolecneého gamifikace, Al a
brownfieldy? Nova prilezitost pro investory i
budoucnost Moravskoslezského kraje
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Gaming, esport a uméla inteligence dnes patri mezi nejrychleji rostouci technologicka
odvétvi na svété. Nejde uz jen o hrani her, ale o rozsahly ekosystém propojujici moderni
technologie, datovou analytiku, eventovy byznys, vzdélavani i kreativni prumysl.

Pravé Moravskoslezsky kraj ma diky své industrialni historii, technickému vzdélavéani a rostoucimu
Al prostredi velky potenciél stat se mistem pro rozvoj tohoto segmentu. Velkou inspiraci mize byt
také sousedni Polsko, kde je gamingovy a esportovy sektor jiz velmi rozvinuty, napriklad v ramci
Katovické aglomerace, ktera dnes patfi mezi vyznamnd evropské centra herniho prumyslu

a velkych esportovych akci. Moravskoslezsky kraj tak muze prirozené navazat na aktivity v tomto
prihranicnim ekosystému a dale rozvijet vlastni technologické a kreativni zazemi.

Gaming uz neni jen o hrach

Globalni gamingovy prumysl dnes prekonava filmovy i hudebni primysl dohromady

a esportové turnaje sleduji miliony divakd po celém svété. Vedle samotného hrani vznika obrovsky
ekosystém navéazanych oboru, a to od vyvoje softwaru a Al modeld pres datovou

analytiku, streaming, produkci event, marketing, VR/AR technologie az po moderni vzdélavani.

Pravé v tomto prostredi vznikaji nové pracovni prilezitosti s vysokou pridanou hodnotou, které
mohou byt zajimavé zejména pro mladé lidi a technologicky orientované firmy.

Moravskoslezsky kraj pritom disponuje radou predpokladi pro rozvoj tohoto segmentu:
e silnym technickym vzdélavanim,
e kvalitnim IT a Al zdzemim,
e dostupnymi rozvojovymi plochami,
e industrialnimi objekty vhodnymi pro konverzi,

» rostouci komunitou startupt a technologickych firem.

Brownfieldy jako prostor pro novou ekonomiku

Zatimco v minulosti byly brownfieldy spojovany predevs$im s vyrobou nebo logistikou, dnes se stale
castéji mluvi také o jejich vyuziti pro kreativni, technologické nebo eventové projekty.

Pravé gaming a esport mohou byt zajimavou alternativou klasického sportovniho ¢i kulturniho
vyuziti. Industridlni haly, byvalé vyrobni objekty nebo nevyuzité administrativni prostory totiz ¢asto
nabizi idealni podminky pro vznik:



e esport arén,

e gaming center,

technologickych hubu,

AT laboratori,

eventovych a konferencnich prostor,
streaming studii,

e tréninkovych center,

coworkingovych a startupovych center.

Takové projekty navic dokazou prirozené kombinovat verejny a soukromy sektor, vzdélavani,
podnikani i komunitni zivot. Vyhodou je také jejich flexibilita, protoze gamingové nebo Al huby
mohou fungovat celoro¢né a kromé samotnych turnaju hostit také konference,

workshopy, hackathony, vzdélavaci akce nebo networking.

Moravskoslezsky kraj jako rostouci Al a gaming hub

Rozvoj gamingu je dnes velmi izce propojen také s umélou inteligenci a pravé v této oblasti za¢ina
byt Moravskoslezsky kraj stale viditelnéjsi. Prikladem je ostravsky startup Rankacy Al, ktery

se v poslednich mésicich uspésné prezentoval na nékolika vyznamnych mezinarodnich
technologickych akcich.

Na prestiznim festivalu South by Southwest (SXSW) 2026 v americkém Austinu spolecnost
predstavila projekt MesoCort.ai - pokrocily Al model zaméreny na predikci lidského chovani
v realném case, zejména ve stresovych situacich. Technologie nachazi vyuziti napriklad

v autonomnich systémech, tréninku lidského vykonu nebo bezpecnostnich aplikacich.

»~Na SXSW jsme prezentovali technologii, kterd pomdhd lépe predvidat lidské chovani ve stresovych
situacich. Vidime velky potencidl v oblasti autonomnich systémil i rozvoje lidského vykonu. Zdaroven
jsme ziskali dulezitou zpétnou vazbu a otevreli jedndni s investory,” rika Michael Blazik,

CEO Rankacy Al.

Firma zaroven zaujala také na konferenci Machine Learning Prague 2026, kde prezentovala vyvoj
vlastnich transformer modeltl, tedy pokrocilych Al systému schopnych ucit se z velkého mnozstvi dat
a hledat v nich vzorce ¢i predvidat chovani. Modely firma trénuje na rozsahlych datech z popularni
online hry Counter-Strike 2, ve které proti sobé soutézi tymy hraca v rychlych strategickych
zépasech. Diky analyze téchto dat mlze Al 1épe chapat rozhodovani lidi, reakce pod tlakem nebo
tymovou spolupraci.

Rankacy Al dnes pracuje s vice nez 100 TB dat z Counter-Strike 2 a vyviji vlastni Al modely
s desitkami miliont parametrt. Spolecnost se tak zaradila mezi nékolik méalo ¢eskych tymu, které
stavi vlastni Al infrastrukturu nad rozsahlymi datovymi sadami.

Tento typ firem potvrzuje, Ze i v Moravskoslezském kraji vznikaji technologické projekty s globalnimi
ambicemi a vysokou pridanou hodnotou.

Jakou roli zde hraji regionalni agentury?

MSID (Moravskoslezské investice a development) se zaméruje predevsim na podporu investord,
praci s brownfieldy, strategicky rozvoj regionu a propojovani verejného a soukromého sektoru.

MSIC (Moravskoslezské inovacni centrum) podporuje startupy, technologické firmy, inovace
a spoluprdci univerzit s byznysem. Zaroven se aktivné vénuje také rozvoji herniho prumyslu
v regionu. V ramci MSIC funguje specializovany gaming tym v ¢ele s Gaming Developery, kteri


https://rankacy.com/
https://mesocort.ai/
https://www.msid.cz/
https://ms-ic.cz/

propojuji herni vyvojare, studenty, kreativce i technologické firmy a poméhaji budovat lokalni
gaming ekosystém. MSIC zaroven podporuje vznik prvniho herniho hubu v Moravskoslezském kraji,
pripravuje herni akcelerator pro podporu gamingovych studii a organizuje komunitni aktivity

pod iniciativou Game Devs Ostrava.

Pravé propojeni aktivit MSID a MSIC muze byt dilezitym zakladem
pro budouci rozvoj Moravskoslezského kraje i novych segmentu, jako je gaming, AI nebo
digitalni ekonomika.

Uvodni fotografie je Al vizualizace mozného vyuzit{ brownfield pro e-gamingové akce. Nevztahuje
se k Zzddné konkrétni lokaci.
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