Ideathon ocenil aplikace TULgether a
Linserka HUB. Sportem a kulturou propojuji
mladeé lidi
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Jak dostat mladé lidi ke sportu, kulture nebo zdravéjSim navykum? Studenti v Liberci na to
méli 24 hodin. Do Sestého roc¢niku soutéze Liberec Ideathon se zapojilo 63 stredoskolaku a
vysokoskolaku, kteri prisli s konkrétnimi a napaditymi resenimi pro region. Porotu nejvice
zaujaly aplikace TULgether, kterou navrhl tym nasich mechatroniku, a Linserka HUB.

Jednadvacet studentskych tymu si na Ideathonu rozdélilo Ctyfi vyzvy od partneru z verejné spravy i
vzdélavaci sféry - Libereckého kraje, Technické univerzity v Liberci a mést Liberce a Jablonce nad
Nisou.

,Vidim to jako skvélou prilezitost dat mladym lidem sanci promluvit do déni okolo nds. Vérim, ze
ndpady z Ideathonu najdou v Libereckém kraji uplatnéni,” zdiraznil hejtman Martin Puta.

Organizatori z Agentury regionalniho rozvoje, CzechInvestu a Libereckého kraje ve vratislavickém
Kulturnim centru 101010 postavili pred mladé lidi ukoly, které ovlivni kvalitu zivota v regionu. Tymy
vymyslely projekty tykajici se zdravotni gramotnosti mladé generace, zvyseni atraktivity
vysokoskolského vzdélani u stredoskolaku, rozvoje komunitniho zivota kolem centra Linserka nebo
osloveni mladé generace pri oslavach 160 let mésta Jablonce nad Nisou.

Jak na budovani komunit. Pro sportovce i kreativce

Vitézstvi ve vysokoskolské kategorii patrilo tymu Girlboss z Fakulty mechatroniky, informatiky a
mezioborovych studii TUL (FM) ve sloZeni: Lucie Farska, Aneta Cervova, Monika Kienkova a Jan
Novaék. Studujici porotu presveédcili promyslenym navrhem aplikace TULgether. Ta ma sportujicim
vysokoskolaktim usnadnit hledéni partakt pro spolec¢né aktivity a podporit tak zdravy komunitni
zivot student.

,Motivuje nds védomi, ze miizeme vymyslet a tim néco v regionu zménit. Svym vrstevnikiim bychom
tymu. Na FM studuji informacni technologie. A jejich navod na vitézstvi? ,Vybrat si téma, které vds
bavi!”

,Téma vychdzelo z opravdu existujiciho problému, ktery trdpi nejen cleny tymu, ale i jejich kamarddy
a spoluzaky. Tym si to potvrdil z desitek odpovedi na rozeslané dotazniky. Vidéla jsem pak velky
zdpal a nadseni hledat reseni. Navrzend aplikace ma urcité potencidl,” zminila Jana Vitvarova,
prodékanka FM, ktera béhem Ideathonu pusobila jako odborny mentor.

Ve stredoskolské kategorii vyhral tym Bambaja ze Stredni primyslové Skoly v Liberci. Studenti Jakub
Jezbera, Adéla Jirouskova a Oliver Moravek prisli s funkénim prototypem aplikace LinserkaHUB.
Mohla by se stat hlavnim informac¢nim kanalem nového kulturniho a kreativniho centra Linserka,
privadét do néj navstévniky a zaroven podporovat propojovani mistni kreativni komunity.

Porota ocenila i tym Daniela Breziny a Nelly Prazdkové s projektem Questora. Zamérili se na
podporu zdravéjsiho zivotniho stylu mladé generace. Navrh vychdazi z principu tzv. ,side quest”,



tedy drobnych vyzev, které znaji mladsi generace z herniho prostredi. Tyto vyzvy motivuji uzivatele k
plnéni ukolu.

,Uvedomili jsme si, Ze mladi lidé aktivne nevyhleddvaji informace o zdravi. Chtéli jsme proto jit jinou
cestou - motivovat je k pohybu a zdravéjsim ndvykiim skrze tkoly, ve kterych se mohou hecovat s
kamarady,” popisuje Daniel Brezina.

Vysokoskolské ocenéni poroty ziskal tym Terezy Sedlacékové, Veroniky Havlové a Hany Steklové za
navrh inkluzivniho projektu pro kulturni centrum Linserka. Jejich koncept stoji na interaktivni
vystave, ktera by zpristupnila uméni lidem s handicapem a zaroven nabidla novy zazitek Siroké
verejnosti.

Projekt pracuje s principem zapojeni véech smyslu a umoziuje navstévnikum vnimat prostor jinak -
napriklad prostrednictvim prohlidek se zakrytym zrakem nebo vedenych osobami s riznymi typy
handicapu. Soucasti navrhu je také dlouhodobéjsi proména prostoru, véetné inkluzivnéjsi navigace, a
zapojeni mistni mladé umeélecké komunity.

Od napadu k realizaci Liberec Ideathon opét ukazal, Ze mladi lidé dokazou prijit s prekvapive
promysSlenymi a praktickymi reSenimi. Nyni je na organizatorech a partnerech soutéze, zda se podari
studentské napady prevést do praxe.

To se rysuje napriklad u lonského vitézného projektu zaméreného na zatraktivnéni Krajské védecké
knihovny v Liberci. Unikova online hra s postavou Johanna Gutenberga by se méla béhem letosniho
roku zacit vyvijet ve spolupraci studentek s tymem knihovny.
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