Ziaci seneckej zakladnej Skoly s VJM vytvorili
jedinecnu unikovia miestnost

Datum 9.4.2026

Subjekt Mesto Senec

Region Slovensko

Kategorie Technologie, Kultura a cestovni ruch, Skolstvi

Na Zakladnej skole Alberta Molnara Szencziho v Senci boli ucastnici svedkami
vynimocného spojenia technoldgie a tradicie pocas Digitalneho tematického tyzdna.
Trinast nadSenych ziakov pod vedenim Mgr. Beatrix Hlavacovej, Mgr. Katariny Tothovej,
PhD., PaedDr. Moniky Barath Gujber, PhD. a Mgr. Emmy Rovenskej vytvorilo unikova
miestnost s nazvom ,Misia 75“.

Z&kladnu myslienku projektu dalo dolezité jubileum: inStitdcia si tento rok pripomina 75.
vyrocie obnovenia vyucovania v madarskom jazyku. Cielom bolo, aby Ziaci v zazitkovom
prostredi rozvijali svoje technologické a logické zrucnosti, zatial Co spoznavaja historiu svojej Skoly.

Nastroje budicnosti v sluzbach minulosti

Pocas tyzdia sa ziaci zoznamili s najmodernejsimi technoldgiami. Pri tvorbe hadaniek vyuzili 3D
tlaciaren, laserovi rezacku, mikrokontroléry micro:bit aj roboty Lego Spike.

Konkrétne vyzvy a hadanky unikovej miestnosti:
Ziaci 8.A triedy si pocas piateho diia vyskusali dréhu naostro a museli zdolat tieto tlohy:

e Puzzle s mapou skoly: Poskladanie Specialne vyrezaného podorysu skoly.

Ovladanie Lego robotov: Riadenie auticka cez prekazky a otvorenie naprogramovanej

truhlice s pokladom.

Sifrovanie v morzeovke: Dekédovanie sprav vysielanych micro:bitom pomocou 3D vytlacenej

abecedy.

Digitalna interakcia a Al: ,Vyvolanie” ducha Alberta Molnara Szencziho cez tablety, ktory

vo forme Al videi radil hracom.

» Technologické zamky: Otvaranie 3D vytlacenych zdmkov a ldstenie kodov.

 Historické stanovistia (Hexy): Prechod cez Sestuholnikové modely s 3D budovami a
osvetlenim, ktoré mapovali Zivot patréona Skoly.

» Hladanie stop: Vyuzitie historickych plagatov a indicii rozmiestnenych v priestore.

0Od spajkovania az po slavnostné otvorenie

Pracovny proces bol komplexny: ziaci sa naucili spajkovat, montovat osvetlenie a v programe Canva
navrhli vizualne materidly. Tvorcovia sledovali priebeh hry cez vlastny ,kamerovy systém* a
komunikovali s hra¢mi cez vysielacky.

Projekt vyvrcholil slavnostnym odovzdanim unikovej miestnosti vedeniu skoly. Tento tyzden dokazal,
Ze aj v dobe digitalizacie ma rozpravanie pribehov a spolo¢na tvorba svoje doleZité miesto.
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