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Na FEL CVUT absolvoval program Softwarové technologie a management a poté i
Otevirenou informatiku se specializaci Softwarové inzenyrstvi. Po absolutoriu pracoval
David Vavra napriklad pro Google, Avast ¢i Skoda Auto, jeho nejvétsim uspéchem je ale
aplikace pro spravu skupinovych vydaju Settle Up, ktera vznikla jiz pri jeho studiu na FEL
CVUT. Aplikace je popularni nejen v Ceské republice, ale také ve Spanélsku, Italii a dalSich
evropskych zemich. Po celém svété ji kazdy mésic aktivné pouziva témeér jeden milion
uzivatell. V rozhovoru David Vavra vzpomina nejen na své studium a vznik aplikace, ale
také na krusné momenty, které ho pri jejim vyvoji potkaly.

Aplikace Settle Up umoznuje skupindm lidi snadno spravovat své spole¢né vydaje a poté si mezi
sebou vyrovnat ucty bez zbyte¢nych emoci. Aplikaci casto pouzivaji cestovatelé, pary Ci spolubydlici;
staci si zde vytvorit spolecnou skupinu a jednotlivé vydaje zaznamenavat. Az se bude chtit skupina
mezi sebou vyrovnat, aplikace sama vypocitd, kdo ma komu kolik zaplatit. Diky optimalizaci je snizen
pocet prevodu a cely proces vyrovnani je tak prehlednéjsi a rychlejsi.

V ramci nového cyklu prednasek FEL Talks David Vavra o aplikaci Settle Up prozradi vice, nez se do
tohoto rozhovoru veslo. Mimo jiné posluchace provede historii aplikace a ukaze, jak 1ze ze
studentského projektu udélat byznys, ktery vas uzivi. Akce se bude konat ve stredu 19. listopadu
2025 od 18:15 ve Sramkové poslucharné (mistnost KN:E-301) v aredlu FEL CVUT na Karlové
nameésti. Vstup je volny, srde¢né zvani jsou studujici, zaméstnanci, absolventi i verejnost.

Chodil jsem na gymndazium do Berouna, kde jsem uz tehdy délal stranky Skoly a hodné jsem se
zajimal o IT. Hledal jsem, kam ptjdu na Skolu a kde tento svij zajem muzu rozvijet dale, ale v té
dobé pravé moc moznosti nebylo. Byl jen Matfyz a ekonomka; studium na Matfyzu na mé bylo moc
teoretické a na ekonomce zase moc byznysové.

V novindch jsem se dozvédél, Ze se na FEL CVUT otevira program Softwarové technologie a
management (pozn. déle jen STM, predchudce souc¢asného programu Softwarové inZenyrstvi a
technologie). To pro mé byla idedlni stredni cesta - vice praktické studium co nejblize technologiim.
Nastoupil jsem tak do uplné prvniho ro¢niku STM.

Na studium mam moc dobré vzpominky. Udélal jsem si tu spoustu kamarada, se kterymi se dodnes
viddm. Myslim, Ze vysoka Skola je také hodné o kontaktech, které si tu clovék udéla. Spoustu lidi,
které jsem na FEL CVUT potkal, dnes délaji tfeba v Googlu nebo v jinych velkych firméach, anebo
maji své firmy, coz se hodi i do pracovniho Zivota.

Urcité to byl pan docent Zdenék Mikovec, ktery mi vedl bakalarskou i diplomovou praci, lidsky jsme
si hodné sedli. Ja jsem se vzdycky snazil, aby to, na ¢em jsem zrovna pracoval, nebylo jen do Supliku
a soucasné to mélo néjaky presah. A pan docent Mikovec mé v tom hodné podporoval, takze jsem
pak Settle Up obrabél v mnoha ruznych predmétech, az z toho nakonec byla i diplomovéa préce.



To bylo tak, Ze ja jsem odjel na hory a zaroven tésné pred tim jsem dostal zadani, Ze si mam vymyslet
téma semestralky. Takze na hordch se to hezky spojilo, Ze jsme v parté kamaradu resili problém a
zaroven ja jsem mél problém, ze nemam téma semestralky. (smich) Tak jsem to propojil a pak béhem
semestru vznikl algoritmus, ktery tvori uplny zéklad aplikace Settle Up.

Byla to kombinatoricka optimalizace, tenkrat jsme tomu rikali “KOcka” (pozn. ¢teno kd-6-cka). Tam
jsem zpracoval ten samotny algoritmus, ktery vypocitava jednotlivé dluhy. Pak jsem to obrabél v
dalSich predmétech i z jiného pohledu, napriklad uzivatelské rozhrani atd. Postupné jsem na
jednotlivych ¢astech aplikace pracoval v ruznych semestralkach a v diplomce jsem to pak sestavil
celé dohromady, kde to tedy bylo i o té byznysové strance. Nestaci totiz jen vytvorit aplikaci a
zverejnit ji ke stazeni, ale je dllezité také umeét pracovat s uzivateli, resit preklady, marketing a
spoustu dalSich provoznich véci.

Uz béhem studia, vlastné to bylo hodné brzo. Asi po mésici vznikla tplné prvni verze a postupneé se
na tom pracovalo. Pak v diplomce uz byla i data od realnych uzivateld.

Spousta véci, uz to délame dlouho. (smich) Nejvic nas ale prekvapil jeden moment, to bylo asi pred 7
lety. Dlouho jsme aplikaci méli jenom jako takovou bokovku, ale pak jsme si sedli a rekli si, ze do
toho pujdeme naplno. Aplikace uz ale byla celkem zastarala a potrebovala celd prepsat - novy design,
nové backendy, zkratka vSechno nové - tak jsme pres rok aplikaci kompletné prepisovali.

S velkou slavou jsme pak vydali jeden velky update a sklidili jsme opravdu hodné negativni zpétnou
vazbu. Uzivatelé byli na néco zvykli a my jsme jim to najednou ze dne na den vSechno zmeénili -
design aplikace, backendy, monetizaci a dokonce i jméno - difv se totiz aplikace v Ceské republice
jmenovala Dluznicek a ted je to Settle Up celosvétove.

Byla to pro nas hodné tézka chvile, ale naucili jsme se na tom, zZe velké zmény je potreba zavadét
postupné a ne v$e naraz. Nazev jsme mohli zménit uz pul roku dopredu, na to jsme nemuseli Cekat.
Co se tyce programovani, tak backendy jsme mohli zménit a pritom zachovat stejny design.
Kdybychom to nadavkovali, tak by celd zména mohla probéhnout uplné v pohodé, ale protoze jsme
vSe zménili naraz, tak to byl takovy “big bang” a bylo to Spatné. Ale dostali jsme se z toho trpélivym
vysvétlovanim a opravovanim bugt, takze to nakonec dobre dopadlo.

Nejvetsi chut to vzdat jsem mél v momenté, o kterém jsem ted mluvil; tam jsme si rikali, Ze jsme to
uz asi prehnali. Také mame néjakou konkurenci, ktera je vétsi nez my, coz nas trochu demotivovalo,
a premysleli jsme, jestli mame Sanci s nimi bojovat. Ale ve vysledku se nam dari.

Ze zacCatku jsem na té aplikaci délal uplné sdm a to bylo prave dost tézké, protoze se to Clovéku v
hlavé hodné to¢i a muze zacit pochybovat. Pak se mi ale podarilo vybudovat maly tym, coz hodné
pomaha, jelikoz jsme vsSichni kamaradi a podporujeme se navzajem. Na zaCatku jsem se sice nemusel
pri vyvoji s nikym dohadovat a postupoval jsem rychle, ale dlouhodobé to tdhnout v jednom nejde a
je lepsi jit do projektu treba pravé s kamarady.

Jedna z poslednich aplikaci, na kterych jsem pracoval, byla pro Skodovku a to byla moc hezké
aplikace. Jmenuje se My Skoda a je to hlavni aplikace pro ridi¢e vozii Skoda. Difve méla Skodovka
vSechny funkce rozdrobené a ted to chtéli dat vSe do jedné aplikace, ktera by byla takovym
stfedobodem, takze to pro né bylo dost dulezité.

Jako vyvojati jsme dostali hodné volnosti v technologiich a Skodovka to chtéla udélat kvalitné, takze
ten kod je opravdu hezky napsany. Jako takovou perlicku jsme tam méli 90% unit test coverage, coz
jsem nikdy nezazil, ze by se unit testy pouzivaly v takovém rozsahu.

Vyvoj celé aplikace mé hodné bavil, protoze to bylo technicky velmi kvalitni. Podilelo se na tom hned



nékolik firem, pricemz ja jsem pracoval jako architekt celé aplikace. Sesynchronizovat pak ruzné
firmy a rizné pristupy k programovani pro mé byla zajimava zkusenost.

Aktualné se uz pres rok naplno vénuji aplikaci Settle Up, jelikoz jsme vycitili prilezitost zvysit svij
trzni podil. NasSe konkurence, aplikace Splitwise, ktera byla vzdy vétsi nez my, v posledni dobé
vyrazné omezila funkce nabizené zdarma a nuti své uzivatele do platby. Tim si nastvali hodné
uzivateld, ti pak prechazi k ndm, coz je pro nas velka prilezitost. Takze se ted hodné snazime,
abychom konkurenci dohnali a byli i lepsi.

Muj nejvétsi koniCek je larp (pozn. z anglického Live Action Role Play), coz je vlastné takové hrani
roli nazivo v urcité skupiné lidi bez publika. Vychazi to ¢astecné ze hry Dungeons & Dragons, ale
dnes se to posunulo uz trochu jinam. Je to hodné o proZivani emoci a jinych roli, napriklad v
historickém prostredi. Jednou jsme tieba byli cesti legionari na Sibiti a chodili jsme v zimé krajinou,
nebo stredovéci rytiri na hradé. Kromé larpt, kde se potkavam i s hodné kamardady, také rad hraji
pocitacové hry, treba Kingdom Come: Deliverance je skvéla hra.

Dlouho jsem psal v Javé a ted jsem presel na Kotlin. Co se ty¢e Android vyvoje, tak tam uz vlastné
neni moc jina volba. Kotlin mam ale rad nejen na Androidu, zkousel jsem ho i na serveru a psat v
ném skripty, takze urcité muj nejoblibengjsi programovaci jazyk je aktualné Kotlin.

Ty role docela stfiddm; kdyZ jsem byl ve Skodovce, tak jsem byl spi$e manaZer a architekt. Musel
jsem se ucastnit hodné meetingu a prace byla vice o soft skills. Kdezto ted jsme maly tym o péti
clenech, kde kazdy musi délat vSechno a ja se zase vracim k programovani, coz mé bavi.

Celkové nechci ustrnout na misté a bavi mé zkousSet nové véci. Driv jsem se spi$ vénoval
backendovému kodu, kde jsem pracoval s daty, a ted si spiSe hraju s UX animacemi a zkousim néco
nového. Ve svété frontendu se obecné vyvoj zene dopredu a kod rychle zastarava. A samozrejmeé tu
také mame umeélou inteligenci, takze s tim si ted také hraju.
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zkratka jen dalsi nastroj, se kterym je potreba se naucit. Stejné jako drive - kdo neumél googlit, tak
mél vlastné také problém a musel se to naucit. Ale zase Al neni samospasnd, ze by nas nahradila, je
to prosté ndstroj, ktery je potreba pouzivat.

Nebojte se zacit a dat do produkce i néjaky maly projekt, na kterém pracujete; neschovavejte si to v
Supliku. Nejjednodussi je zac¢it na nécem malém. Nemd cenu délat novou socialni sit jako Facebook,
ale vemte si néjaky vas konicek - treba jste modelari letadel, tak udélejte aplikaci pro modelare

letadel. Urcité znate i dal$i modelére, tak to na nich vyzkousejte, zverejnéte a ono to néjak dopadne.
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