Student FIT CVUT pridal do oblibené hry
realistické modely autobusu
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Bc. Patrik Cinert, student Fakulty informacnich technologii v Praze (FIT CVUT), ve své
bakalarské praci spojil vasen pro autobusy s digitalnim 3D modelovanim - a vysledkem je
propracovany balicek realistickych vozidel, které dale pouzil pro rozsireni popularni
slovenské strategické hry Workers & Resources: Soviet Republic. Uz béhem obhajoby
Patrikovy bakalarské prace si jeho modely nainstalovalo pres 2000 hracu.

Digitalni 3D modelovani dnes hraje klicovou roli nejen ve hrach, ale také v architekture, medicing,
produktovém designu nebo automobilovém prumyslu. V hernim vyvoji je vSak zcela nepostradatelné.
Kazdy strom, budova nebo vozidlo, které hrac ve hre vidi, musi byt ru¢né nebo proceduralné
vymodelovano.

Patrik Cinert se ve své bakalarské praci zaméril pravé na herni primysl - a konkrétné na rozsireni
slovenské hry Workers & Resources: Soviet Republic. Tato budovatelska strategie s retro
socialistickou atmosférou déava hracim za kol vybudovat vlastni stat, vCetné autobusové dopravy. A
protoze Patrik miluje autobusy, rozhodl se do hry pridat ty, které tam dosud chybély - realistické
modely vozu inspirované ¢eskym vyrobcem SOR Libchavy.

LJsem si védom, Ze nazev zvolené hry zni dost politicky orientované. Chtél bych podotknout, Ze se
nechci ztotoznovat s touto politickou orientaci, hra je pro mé zajimava svymi mechanikami a hlavné
vozovym parkem, ktery chci rozsSirovat. Karosu zna kazdy, ale autobusy SOR jsou dnes ve méstech
stejné bézné. Presto je ve hre nikdo dosud nereprezentoval. Rozhodl jsem se to zménit,” vysvétluje
Patrik.

Ve hre se vétSina déje odehrava z ptaci perspektivy, coz by mohlo svadét k méné detailni praci.
Patrik ale zvolil opaCny pristup - chtél vytvorit modely, které obstoji i pri blizSim pohledu. To
umoznilo jejich vyuziti nejen ve hre, ale treba i v dalSich simulacich, scénach nebo projektech. Kazdy
model byl navic opatren realistickymi materidly, texturami a optimaliza¢nimi verzemi.

Vysledkem je sada 10 peclivé vytvorenych modell autobust, které byly dale rozsireny o ruzné
konfigurace pro tyz model. Celkem tedy vzniklo 16 unikatnich vozidel, ktera dnes mohou brazdit
virtualni ulice mést.

Modifikace si rychle ziskala popularitu mezi fanousky hry a i diky otevienému pristupu si ji béhem
kratké doby stahly tisice hracu. Tim se prace stala nejen akademicky zajimavou, ale i realnym
prinosem aktivni herni komunité.

»,Modely autobust by bylo mozné v budoucnu rozsirit o celkovy interiér. V pribéhu modelovani jsem
jiz zaCal vytvéaret sedacku do méstskych autobust,” dopliuje Patrik.

,Studentav zapal pro kazdy detail autobusi vytvoril nejen technicky skoro bezchybnou, ale zaroven

i testové nesmirné zabavnou a poucnou bakaldrku. Jeho prace dokazuje, ze kdyz se do néceho Clovék
ponori s takovou vervou a radosti, vznikne néco, co potési nejen oci, ale i srdce,” rika vedouci prace
Ing. Radek Richtr, Ph.D.
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