Jak by nase zemé obstala ve valeCné hrozbe?
Podcastova série Wargame: Cesko odhaluje
zakulisi krizového rozhodovani

1.10.2025 - Komer¢ni sdéleni | CTK

Tento tyden odstartovala podcastova série Wargame: Cesko, ktera prostiednictvim
autentické simulace privadi byvalé politiky, diplomaty a experty do roli predstavitela statu.
V realném case celi eskalujicimu napéti mezi Ruskem a NATO a musi se rozhodovat pod
tlakem neuplnych informaci i ocekavani verejnosti. Prvni dva dily vysly 29. a 30. zari, treti
epizoda je dostupna od 1. rijna 2025

Tento tyden odstartovala podcastova série Wargame: Cesko, kterd prostrednictvim autentické
simulace privadi byvalé politiky, diplomaty a experty do roli predstavitelt statu. V realném case Celi
eskalujicimu napéti mezi Ruskem a NATO a musi se rozhodovat pod tlakem neuplnych informaci i
ocekavani verejnosti. V pondéli 29. a v atery 30. zari vysly prvni dva dily a dnes, 1. rijna 2025, je
od 19:00 k dispozici treti epizoda na vSech hlavnich podcastovych platformach.

Dé&j vychazi z fiktivniho scénére zasazeného do redlnych procesti rozhodovéani vlady a NATO. Uvodni
epizoda zavadi posluchace do roku 2029, kdy se v LotySsku odehravaji nasilné incidenty béhem oslav
konce druhé svétové valky. Rusko obvinuje Pobalti z tutisku ruskojazyéné mensiny a k hranicim
presouva tisice vojakil. Ceska vlada, v ¢ele s premiérem Vladimirem Mlynafem, ministrem obrany
FrantiSkem Mic¢ankem a ministrem zahrani¢i Tomasem Petrickem, musi rozhodnout, zda
podpori zadost Lotysska o konzultace NATO podle ¢lanku 4.

Druhy dil se nese v atmosfére nervozity a rostouci nedivéry mezi spojenci, kteri navenek drzi
pohromads, interné ale sili tlak na Evropu, aby prevzala vétsi odpovédnost za vlastni obranu. Ceské
vlada resi, jaké sily mize skutecné poskytnout a co je realné odhodléani, a co uz jen gesto smérem k
médiim ¢i spojencim. V zavéru simulace dojde na summitu NATO k udrzeni aliance, ale vSichni védj,
ze pokud neprijde zasadni obrat, Evropa v nejblizsi krizi zustane sama. Treti epizoda s ndzvem
Atentdt prinasi dramaticky zvrat. D&j se piesouvé piimo do Ceské republiky a posluchaci se poprvé
setkaji s hrozbami na doméci pudé.

Utinkujicimi jsou lidé s dlouholetou praxi ve statni spravé, exekutivnich pozicich nebo v médiich. V
podcastové minisérii obsadil roli premiéra fiktivni ¢eské vlady Vladimir Mlynar. ,Sledoval jsem
kdysi zblizka prdci dvou skutec¢nych premiért, takze kdyz mi tuhle roli ve Wargame nabidli, dlouho
jsem nevdhal,” rika Mlynar a dodava: ,V prvnim dile napéti stoupd jen pomalu a rozhodovdani fiktivni
neni o tom, co bych chtél udélat, ale o tom, co v dané situaci Ize redlné délat. Volba mezi Spatnym a
jesté horsim! Natdceli jsme v kuse jeden den a uprimné, v zdvéru hry jsem si uz pak jen rikal, ze
mdm velké Stesti, Ze skutecnym premiérem nikdy nebudu.”

Projekt se inspiruje britskou sérii The Wargame z produkce Sky News a Tortoise Media. Osobni
rozmeér projektu zduraznuje i Tomas Jirsa, ktery v simulaci ztvarnil roli poradce premiéra pro
strategickou komunikaci: ,Skoro nemitizu uvérit, Ze to, co zacalo jako spontdnni debata o britské
Wargame, kterou néekde slysel Michal, vyvolalo takovy ohlas v nasi Insider komunité a vedlo az k
tomu, Ze poustime ven kompletni sérii. Snad se ndm podari udrzet latku kvality vysoko a posluchace
to povede k hlubsimu zamysleni."



Za komplexnosti celého pribéhu stoji gamemaster Jan Kofron, jenz navrhl déjovy a logicky ramec
hry a béhem nataceni simuloval rozhodovani NATO: ,Rada vdlecénych her se potykd s nepresvédéivou
rozehrou. Nasi vyhodou bylo, ze jsme nemuseli prilis prehdnét a konstruovat krajne
nepravdépodobné zdpletky. Nékteré z incidenttl, které jsme do scéndre zaradili - treba naruseni
vzdusného prostoru alian¢ni zemé ruskym letectvem - se behem posledniho mésice v néjaké podobé
skutecné udaly. I diky tomu nasi hrdci od prvnich okamziki zvazovali i ty pesimistictéjsi varianty
vyvoje, coz prispivalo k dynamice hry,” vysvétluje.

Zavérecna ¢tvrta epizoda série vyjde 2. rijna 2025 v 19 hodin. Podcastova série je k dispozici na
webu www.wargamecesko.cz a na vSech hlavnich podcastovych platformach. Projekt podporil ¢esky
podnikatel a investor Vaclav DejCmar.

Aktéri simulace a jejich role:
O projektu Wargame: Cesko

Podcastové série Wargame: Cesko prindsi ¢tyti epizody, které prostiednictvim autentické simulace
odhaluji sloZitost krizového rozhodovéni statu. Udastnici, byvali politici, diplomaté a experti, ¢eli
fiktivnimu scénari, ktery vychézi z realnych bezpecnostnich hrozeb. Projekt vznikl pod vedenim
gamemastera Jana Kofroné a produkce NWCMRS.

Vice informaci zde.
O obsahovém vydavatelstvi NWCMRS:

NWCMRS je plné nezavislé vydavatelstvi, které vzniklo v roce 2024. Jeho cilem je prostrednictvim
obsahovych projektt budovat komunity a zaroven davat prostor vyraznym osobnostem, které maji co
rict. Ambici je vytvaret unikatni obsah, ktery rezonuje s publikem, a to formou, ktera neni
samoziejma. Vydavatelstvi, pod néhoz spadaji mj. podcasty Insider ¢i 10:35, vede z pozice CEO
David Kursa a je stoprocentné vlastnéno investorem a podnikatelem Tomasem Jirsou.

Zdroj: NWCMRS
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